PRE-ESCOLAR
PINGO DE GENTE
JUPIA - SC

ATIVIDADES COMPLEMENTARES 04

EDUCACAO INFANTIL
PRE 05 VESPERTINO/ 2020

AREAS DO CONHECIMENTO:

LINGUAGEM, MATEMATICA, NATUREZA E SOCIEDADE, EDUCACAO FiSICA,
INFORMATICA, INGLES E ARTE.

PROFESSORA REGENTE: LORECI BRUM
CONTATO/CELULAR WHATSAPP: 49 99929 1435

PROFESSORES DAS DISCIPLINAS DIFERENCIADAS: PEDRO RODRIGUES,
LORECI POZZER, RENARA LOUREIRO E ANDREIA VERDI.

ESTAGIARIOS: MARLISON DE OLIVEIRA E LUCAS COMUNELLO

ESTA E MINHA APOSTILA. ESSE E O MEU NOME E SOBRENOME:

(Crianca! escreva seu nome e sobrenome sobre a linha abaixo)




ENCAMINHAMENTOS

(Solicito novamente que realize a leitura do texto abaixo para seu filho (a)).
OLA QUERIDA CRIANCA!!

COMO VOCE ESTA?

DESEJO QUE VOCE ESTEJA BEM.

MAIS UMA VEZ PARABENIZO VOCE POR REALIZAR AS ATIVIDADES. A PROFE
FICA MUITO FELIZ EM VER QUE VOCE ESTA REALIZANDO AS EXPERIENCIAS.

COMO AINDA NAO PODEMOS RETORNAR A ESCOLA PARA NOS ENCONTRAR, A
PROFE PREPAROU PARA VOCE UMA SURPRESA. MAS ESSA SURPRESA VOCE
SO PODERA ABRIR NO DIA 11 DE AGOSTO DIA DO ESTUDANTE. ALGUEM DA SUA
FAMILIA IRA LER O RECADINHO QUE A PROFE DEIXOU PARA VOCE.

ESSA APOSTILA TAMBEM FOI PREPARADA COM ATIVIDADES BEM DIVERTIDAS
PARA VOCE REALIZAR.

ESPERO QUE VOCE GOSTE!
QUERIDA CRIANCA! SE CUIDE, FIQUE EM CASA!

LAVE AS MAOS E USE MASCARA.

VIDEO 01

https://www.youtube.com/watch?v=gUQYpnKniVI

VIDEO 02

https://www.facebook.com/ana.celina.9/videos/4266866986720356/

UM GRANDE ABRACO VIRTUAL DA PROFESSORA LORECI BRUM E NAO
ESQUECA VOCE E MUITO ESPECIAL. ESTOU COM MUITA SAUDADE DE VOCE!


https://www.youtube.com/watch?v=gUQYpnKniVI
https://www.facebook.com/ana.celina.9/videos/4266866986720356/

SENHORES RESPONSAVEIS!

Mais uma vez, venho agradecer a colaboragéo e dedicagcdo no auxilio das experiéncias.

Seu filho (a) encontra-se em uma importante fase de desenvolvimento.
Sei que cada um de vocés estdo dando o melhor.

Ainda ndo sabemos quando tudo se normalizara, conto com vocés, familia, para

realizar as experiéncias propostas afim de instigar a aprendizagem de seu filho (a).

Esta apostila terd no total 25 atividades, ou seja, para 25 dias letivos. Lembrando que

devera ser realizado apenas uma experiéncia por dia.

Seu filho (a) ira precisar de vocés, nesse caso segue orientacdes:

v" Todos os dias tera uma experiéncia, escolha um horario fixo para realizar; (pense
no horario que vocés e a crianga estarao juntas).

v' Organize um local para a crianca realizar a experiéncia, para que ela possa ficar
concentrada.

v' Conduza cada atividade, incentive, elogie, para que sempre se supere, ndo faca
pela crianca e nem diga que esta “feio”; valorize a produgao dela, ela é capaz;

v' Registre 0 momento que a crianca esta realizando a experiéncia e postem no
grupo. Nao deixe de fazer;

v' Desejo que desfrute desse momento valioso que vocés estardo com seu filho

(a)!

Cada experiéncia tem o encaminhamento para realizar, mas caso tenham duvidas,

nao deixe de perguntar, estou a disposicao.
Grata,

Professora Loreci Brum



CRIANCA, NO ESPACO ABAIXO FACA UM DESENHO PARA DEIXAR SUA
APOSTILA MAIS BONITA.



ATIVIDADE 01 DATA:03/ 08 / 2020

EXPERIENCIA DE APRENDIZAGEM: DATA COMEMORATIVA — DIA DOS AVOS

OBJETIVOS: ESTIMULAR LACOS AFETIVOS; DESPERTAR EMOCOES E
SENTIMENTOS; RECONHECER LETRAS; RECONHECER MEMBROS DA FAMILIA;

Fale para a crianca que no dia 26 de julho é comemorado o dia dos avos. Explique a ela
gue 0s avols sdo os pais da mamae e os pais do papai. Caso a crianga ndo tem mais 0s

avos, conte como eles eram, do que gostavam e mostre fotos dos mesmos.

CRIANCA! PINTE O VOVO E A VOVO DA MONICA.

AGORA, COM O LAPIS DA COR VERDE CUBRA O PONTILHADO QUE FORMA A
LETRA V.



ATIVIDADE 02 DATA:04 / 08 / 2020

EXPERIENCIA DE APRENDIZAGEM: DATA COMEMORATIVA — DIA DO FOLCLORE
22 DE AGOSTO E DIA DO ESTUDANTE

OBJETIVOS: ESTIMULAR A LINGUAGEM ORAL E ESCRITA,;

CONHECER DIFERENTES HISTORIAS/LENDAS E SEUS PRINCIPAIS
PERSONAGENS;

RECONHECIMENTO DAS LETRAS DO ALFABETO — VOGAIS E CONSOANTES;

DESENVOLVER A CRIATIVIDADE E A IMAGINAC}AO;

Inicie falando para a crianca que o Dia do Folclore Brasileiro é celebrado anualmente
em 22 de agosto. Folclore € a cultura de um povo, o0 conjunto das tradicdes
culturais dos conhecimentos, crencas, costumes, dancas, cancbes e lendas dos

individuos de determinada nacgéo ou localidade.
VAMOS COMECAR COM A LENDA DO SACI.

VIDEO 3 https://www.youtube.com/watch?v=um1WHr1ejow

e) Lenda do
QO " saci-Pereré

PROCURE EM MATERIAL DE RECORTE AS LETRAS QUE FORMAM A PALAVRA
SACI. RECORTE E COLE DENTRO DO ESPACO ABAIXO.


https://www.youtube.com/watch?v=um1WHr1ejow

MUITO BEM! AGORA FACA A ATIVIDADE ABAIXO.

O SACI FEZ OUTRA TRAVESSURA: COLOCOU AS LETRAS DO

ALFABETO FORA DE ORDEM.

AGORA PARA CHEGAR ATE A FLORESTA, VOCE DEVE LIGAR TODAS

AS LETRAS NA SEQUENCIA EM QUE APARECEM NO ALFABETO.

A B

F E D

C

Y

X
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ATIVIDADE 03 DATA: 05/ 08/ 2020

ATIVIDADE DE EDUCACAO FISICA

Vamos entrar nas brincadeiras de folclore!
Crianca hoje vamos brincar com um dos personagens do folclore.

Saci

Vamos pegar uma garrafa pet e substituir sua tampa por fita (durex). Em seguida pegar
uma imagem do personagem saci e colar um canudinho na parte de tras da mesma. Em
seguida fazer um orificio (buraco) na fita que se encontra no local da tampa e por o
canudinho da atividade proposta e apertar no meio da garrafa, fazendo com que o saci
salte para cima.

Obs: A imagem do saci e canudinho dentro da embalagem junto com a apostila.
Vamos ver o VIDEO 4

https://www.youtube.com/watch?v=cZP-hkpWffg

Imagens da atividade!



https://www.youtube.com/watch?v=cZP-hkpWffg

ATIVIDADE COMPLEMENTAR

Senhores pais e responsaveis, segue video informativo referente aos estagiarios.
VIDEO 05
https://youtu.be/hryfULCev8c

ATIVIDADE COMPLEMENTAR

ESTAGIARIO: MARLISON DE OLIVEIRA.

OBJETIVOS: FAVORECER ATRAVES DA MUSICALIZACAO O DESENVOLVIMENTO
DA SENSIBILIDADE, DA CRIATIVIDADE, DO SENSO RITMICO, DO PRAZER DE
OUVIR MUSICA, DA IMAGINACAO, MEMORIA, CONCENTRACAO E ATENCAO.

O SAPO NAO LAVA O PE:;

VIVAVIDEQ

VIDEO 06 https://youtu.be/b-2qRPU5IuU



https://youtu.be/hryfULCev8c
https://youtu.be/b-2qRPU5IuU

ATIVIDADE 04 DATA: 06/ 08/ 2020

PRE-ESCOLAR PINGO DE GENTE

PROFESSORA: ANDREIA VERDI DISCIPLINA: INFORMATICA
TURMA: PRE IV ALUNO:
FOLCLORE

Leve o saci até o cachimbo, vocé poderd usar para essa atividade: Grdos de sagu,

sementes, algod&o, casca de ovo ou o que preferir e faga o caminho, depois colorir todo
o desenho.

Clique no link abaixo: VIDEO 07

https://www.smartkids.com.br/jogos-educativos/jogo-quebra-cabeca-folclore-brasileiro

Vocé podera escolher a imagem que mais gostou e monté-la. E muito facil, basta mover
as pecas de forma correta dentro do quadrado, para que eles formam a figura escolhida.

10


https://www.smartkids.com.br/jogos-educativos/jogo-quebra-cabeca-folclore-brasileiro

ATIVIDADE 05 ATIVIDADE DE INGLES DATA: 07/ 08/ 2020
TEACHER: RENARA LOUREIRO

NAME: GRADE: PRE V
FATHER’S DAY

1- HI KIDS! NO MES DE AUGUST (AGOSTO) COMEMORAMOS UMA DATA MUITO
ESPECIAL, QUE E FATHER’S DAY (DIA DOS PAIS), PARA DEMONSTRAR SEU
CARINHO E AMOR PELO SEU DAD (PAl) VAMOS FAZER UM CARTAO? COM A
AJUDA DE UM ADULTO SEJA CRIATIVO, PINTE, DESENHE (NO ESPACO DE
DENTRO) E RECORTE O CARD (CARTAO) A SEGUIR:

11



ATIVIDADE 06 DATA: 10 / 08/ 2020

ARTE - TURMA: PRE V

PRE ESCOLAR PINGO DE GENTE.
PROFESSORA: LORECI M. G. POZZER.
ALUNO (A):

FolCcLoRE
BRASILEIRO

HOJE VAMOS ESTUDAR SOBRE UMA LENDA DO FOLCLORE BRASILEIRO.
PARA DESCOBRIR QUEM E ESSA LENDA, VAMOS BRINCAR DE ADIVINHAR?
(PAPAI, MAMAE OU RESPONSAVEL, LEIA A ADIVINHA PARA A CRIANCA
DESCOBRIR QUEM E O PERSONAGEM).

O QUEEOQUEE...

- SOU UM MENINO NEGRO E MORO NA FLORESTA, FACO MUITAS
TRAVESSURAS, ADORO ESCONDER OBJETOS! PULO COM UMA
PERNA SO, USO CALCAO E GORRO VERMELHO QUE TEM PODERES
MAGICOS, SOU RAPIDO COMO UM REDEMOINHO. QUEM SOU EU?

- DESCOBRIU QUE LENDA E? ENTAO PINTE A RESPOSTA CORRETA:

- AGORA PEGUE O OCULOS QUE FOI ENVIADO COM A APOSTILA, PINTE E RECORTE,

COLOQUE O ELASTICO, POE NA CABECA E VAMOS DANCAR E CANTAR COM O SACI-
PERERE:

13
- Ajelelere -

CACCES)

VIDEO 08 https://www.youtube.com/watch?v=liTSqTkaseA

12


https://www.youtube.com/watch?v=ljTSqTkaseA

ATIVIDADE 07 DATA: 11 / 08/ 2020

HOJE VOCE ESTA DE PARABENS!
FELIZ DIA DO ESTUDANTE!

CHEGOU O DIA QUE VOCE PODERA ABRIR A SURPRESA.

ISSO MESMO, A PROFESSORA LORECI PREPAROU PARA VOCE UMA SURPRESA.
COM AJUDA DE ALGUEM DA SUA FAMILIA, SIGA OS PASSOS E DIVIRTA-SE COM
A SURPRESA QUE PREPAREI PARA VOCE COM MUITO CARINHO. MAS PRIMEIRO
FACA A ATIVIDADE ABAIXO.

1. CIRCULE OS OBJETOS QUE GERALMENTE OS ESTUDANTES NAO USAM PARA ESTUDAR NA SALA DE AULA:

QUBUT
4

& O

2) PINTE DE AMARELO O LIVRO MAIOR E CIRCULE O MENOR: 3) PINTE O PORTA-LAPIS QUE ESTA

CHEIO
E———}
alsc
Portugués

3) QUANTAS MOCHILAS APARECEM?

alsc

Portugués

MOCHILAS

13



ATIVIDADE 08 ATIVIDADE DE INGLES DATA: 12 / 08/ 2020

TEACHER: RENARA LOUREIRO

NAME: GRADE: PRE V
STUDENT’S DAY

2- ALEM DO FATHER’S DAY (DIA DOS PAIS), TEMOS TAMBEM O DIA DO STUDENT
(ESTUDANTE), QUE E COMEMORADO NO DIA 11 DE AGOSTO. PENSANDO NISSO,
NESSA EXPERIENCIA, QUERO QUE VOCE COMEMORE O DIA DO STUDENT SE
DIVERTINDO, LEMBRA DESSA MUSICA? VAMOS DANCAR?

LINK DA MUSICA: VIDEO 09 https://www.youtube.com/watch?v=I14WNrvVjiTw

AR R R

IF YOU ARE HAPPY...

m happy , happy,

Clap your hands.

If you‘:r;‘hnppy.
happy, happy,
Clap your hands,
Clap your hands.

‘.A

AGORA QUE VOCE LEMBROU, VAMOS DANCAR? LET'S DANCE?

> 4
o P 2@

— Geb

=~

. !
Y !
! !
! !
! !
! !
! !
! !
! !
! !
! ?
? !
! !
! !
! !
! !
! !
! !
! !
! !
? ?
. !
!

7999299997711 110

LEMBREM DE REGISTRAR E MANDAR PARA A TEACHER, ESTOU COM MUITA
SAUDADE, GRANDE BEIJO!

HAPPY STUDANT’S DAY!
14


https://www.youtube.com/watch?v=l4WNrvVjiTw

ATIVIDADE 09 DATA: 13 / 08/ 2020/ 2020

PROFESSORA: ANDREIA VERDI DISCIPLINA: INFORMATICA
TURMA: PRE IV ALUNO:

DIA DO ESTUDANTE!

Vamos assistir ao video: TODA CRIANCA TEM DIREITOS
Clique no link: VIDEO 10 https://www.youtube.com/watch?v=wmNnzKOOuAQ

ATIVIDADE

Ola amiguinhos vamos deixar este computador mais bonito. Para isso cole bolinhas de
papel crepom no computador.

15


https://www.youtube.com/watch?v=wmNnzKOOuA0

ATIVIDADE 10 DATA: 14 / 08/ 2020/ 2020

ATIVIDADE DE EDUCACAO FiSICA
Dia estudante

Represente seus dias de estudo com recortes de figuras retiradas de revista e jornal, e
cole nesse espago.

ATIVIDADE COMPLEMENTAR

ESTAGIARIO: LUCAS COMUNELLO
OBJETIVO DA ATIVIDADE:

DESENVOLVER A PERCEPCAO VISO-MOTORA DAS CRIANCAS, CONCENTRACAO,
EQUILIBRIO E AGILIDADE.

JOGO DAS ARGOLAS.

VIDEO 11 https://youtu.be/VuKU2j0bWhU

16


https://youtu.be/VuKU2j0bWhU

ATIVIDADE 11 DATA: 17 / 08/ 2020

ARTE - TURMA: PRE V

PRE ESCOLAR PINGO DE GENTE.
PROFESSORA: LORECI M. G. POZZER.
ALUNO (A):

L PARABENS PEQUENOS
; “ ESTUDANTES!
»® QUE MESMO EM CASA NAO
n CANSAM DE APRENDER!
i N UM ABRACO DA PROF?...

&

| £ 2

i\(TODO ESTUDANTE ESTUDA... ENTAO VAMOS FAZER MAIS UMA AULA DE
ARTE? NESTA AULA VAMOS BRINCAR DE CRIAR ESTAMPAS DA NATUREZA,
IMAGINE QUE VOCE PRECISA ESCOLHER A MELHOR ESTAMPA PARA FAZER
SEU PALETO DE ESTUDANTE! VAMOS LA?

- FOI ENVIADO EM ANEXO A APOSTILA, UM DESENHO DE MENINO ESTUDANTE

PARA OS MENINOS E UM DESENHO DE MENINA ESTUDANTE PARA AS MENINAS.
IGUAIS A ESTES ABAIXO:

ORIENTACOES DE COMO FAZER:

- PEGUE O DESENHO E PODE COLORIR DO JEITO QUE VOCE QUISER. ATENCAO:
NAO PRECISA COLORIR O PALETO DO ESTUDANTE, POIS O PALETO VAI SER
RECORTADO, DEIXANDO VAZADO.

17



- DEPOIS QUE A CRIANCA PINTOU O DESENHO, VOCE PAPAI, MAMAE OU
RESPONSAVEL, IRA RECORTAR O PALETO DO DESENHO. ASSIM:

- PARA DEIXAR A ATIVIDADE FIRME, SUGIRO QUE COLEM ATRAS DO DESENHO
UM PAPELAO, CORTEM DO TAMANHO DA FOLHA E RECORTEM NO MEIO, ONDE
ESTA O PALETO, IGUAL O EXEMPLO:

Qo

- DEIXE SECAR A COLA, QUANDO SECAR, CONVIDE SUA FAMILIA PARA FAZER
UM PASSEIO PELO JARDIM E NESSE PASSEIO LEVE COM VOCE O SEU
DESENHO E O CELULAR, POIS PRECISARA REGISTRAR AS ESTAMPAS DA
NATUREZA NO PALETO DO (A) ESTUDANTE. COLOQUE O DESENHO NA FRENTE
DAS FLORES, DA NATUREZA E BATA FOTO.

- VEJA COMO FICARA LINDA A SUA ATIVIDADE! BOM TRABALHO:

18



ATENCAO: PAPAI OU MAMAE, MANDE FOTOS DESTA ATIVIDADE COM O NOME
DO ALUNO NO GRUPO DA ESCOLA OU PARTICULAR, PARA A PROF.2 ARQUIVAR
AS FOTOS DA ATIVIDADE REALIZADA. MEU CONTATO (49)988618051.

19



ATIVIDADE 12 DATA: 18/ 08/ 2020

HOJE CONTINUAMOS ESTUDANDO O FOLCLORE.
VAMOS CONHECER A LENDA DA IARA.

VIDEO 12 https://www.youtube.com/watch?v=gDEnVgMcJDA

1. OBSERVE O NOME DA PERSONAGEM E PINTE AS BOLHAS |
DE ACORDO COM ...

A [

/_\I\/—\

AS VOGAIS QUE APARECEM NO NOME.

< \ %\ /o\/o \/%\
\/\W\%NJA&/
A CONSOANTE QUE APARECE NO NOME.
\ / \ ﬂ)\ /13(\
\ o/\ 2 N\ ENAE /

O NUMERO DE LETRAS ...

% @\ /QI\/%\/Z N

/\W\W\y\/ ,
CRIANCA, ESCREVA DENTRO DO ESPACO ABAIXO SEU NOME. AGORA OBSERVE
SE SEU NOME TEM LETRAS IGUAIS AS DO NOME IARA, SE TIVER CIRCULE COM

A COR QUE PREFERIR.

20


https://www.youtube.com/watch?v=gDEnVgMcJDA

ATIVIDADE 13 DATA: 19 / 08/ 2020
HOJE A LENDA QUE VAMOS CONHECER E A DO CURUPIRA.

VIDEO 13 https://www.youtube.com/watch?v=gKpilzfINOAS8

Lenda do
L;@? Curupira

AGORA, AJUDE O CURUPIRA ENCONTRAR NA ARVORE AS LETRAS QUE
FORMAM O NOME DELE, PINTANDO AS LETRAS DE VERMELHO.

ESCREVA SOBRE A LINHA ABAIXO AS LETRAS QUE VOCE NAO PINTOU, OU
SEJA, AS LETRAS QUE NAO FAZEM PARTE DO NOME DO CURUPIRA. MUITO EM
SEGUIDA PINTE A ARVORE E O CURUPIRA.



https://www.youtube.com/watch?v=gKpiIzfNQA8

COM AJUDA FACA O FANTOCHE DO CURUPIRA UTILIZANDO O CREPOM QUE
A PROFESSORA ENVIOU JUNTO COM A APOSTILA.
DEPOIS DE PRONTO E SO USAR A IMAGINACAO E BRINCAR.

Die 22 de ogosto: Dia do Folclore

Curupira

Defensor do mata, o pequeno indio
que aperece e desaporece de
repente, lem os pés virados pora Hrds,
fozendo ruidos misteriosos
confundindo as pessoas que mallratam
a nolurezo.

Como fazer
um Curupzra

Material necessério: | ko

higiénico, popel crepem morrom, vermalho, cola Prift
e tesourc
Modo de fozer:
| Corte duas fires do papel vermelho [20cm) 2 Cole umc delos em
poro revestit o rolinho. voka do rolinho e o
[
S | que sobrar, dobre

pora dentro e cole,

\.‘ Corle umo fia do papel
marrom & em uma dos kolerais
foca cortes parclelos e cole em

3 Dobre o outra fira e recorte um dos lodos voita do rofinho.

em ficos, enrole e coloque dentro do rolinho
dexando 2em pora fozer os pés virados
para kGs dobrodos e colados paro fora.

os olhos,
obocae

O NOIizZ.




ATIVIDADE 14 DATA: 20 / 08/ 2020

ATIVIDADE DE EDUCACAO FiSICA
JOGO DA MEMORIA

Cole as figuras que representa os personagens do folclore em um papeldo ou cartolina,
e em seguida recorte para montar seu jogo da memoria. Agora é sé brincar de jogo da
memoria.

23



ATIVIDADE COMPLEMENTAR

ESTAGIARIO: LUCAS COMUNELLO

OBJETIVO DA ATIVIDADE:

DESENVOLVER A PERCEPCAO VISO-MOTORA DAS CRIANCAS, CONCENTRACAO,
EQUILIBRIO E AGILIDADE.

CAI CAIBALAO.

VIDEO 14 https://youtu.be/4iDpUP1oFMI

24


https://youtu.be/4iDpUP1oFMI

ATIVIDADE 15 DATA: 21 / 08/ 2020
E A LENDA DE HOJEE ... A LENDA DA CUCA.

Esclarecer para a crianca que as lendas séo histérias de personagens ficticios

(imaginarios).

VIDEO 15 https://www.youtube.com/watch?v=9elLv1r6Fgsc

VOCE JA ASSISTIU A LENDA DA CUCA. AGORA VOCE IRA USAR SUA
IMAGINACAO E CRIATIVIDADE E FAZER UMA POCAO MAGICA. COLE IMAGENS
OU OUTROS MATERIAIS, SE QUISER PODE DESENHAR

——

FAMILIA! ESCREVA AQUI O QUE A CRIANCA DESEJA QUE ACONTECA COM
A POCAO MAGICA.

25


https://www.youtube.com/watch?v=9eLv1r6Fgsc

ATIVIDADE 16 DATA: 24 / 08/ 2020

CRIANCA, ESCREVA SEU NOME NA LINHA ABAIXO, EM SEGUIDA REALIZE A
ATIVIDADE.

A CUCA PREPAROU UMA POCAO MUITO PODEROSA. PARA DESCOBRIR A
RECEITA SECRETA, CONTE AS FIGURAS E ESCREVA AS QUANTIDADES DE CADA
INGREDIENTE QUE HA DENTRO DO CALDEIRAO.

AGORA RECORTE AS LETRAS QUE FORMAM A PALAVRA CUCA E COLE ABAIXO.

EM SEGUIDA CONTE QUANTAS LETRAS TEM E ESCREVA O NUMERO
CORRESPONDENTE NO CALDEIRAO.

26



ATIVIDADE 17 DATA: 25/ 08/ 2020

HOJE VOCE IRA SE DIVERTIR COM A TRILHA DO FOLCLORE.
PRIMEIRAMENTE PINTE A TRILHA E SEUS PERSONAGENS. APOS COLORIR
COLE SOBRE UM PAPEL DURO.

PARA JOGAR VOCE IRA PRECISAR DE 1 DADO. 1 MARCADOR PARA CADA
JOGADOR, PODE SER GRAOS OU OUTRO MATERIAL QUE PREFERIR E A
TRILHA. PARA DEIXAR O DADO MAIS BONITO, PINTE ELE BEM COLORIDO.

A IMAGEM DO DADO E DA TRILHA ESTAO DENTRO DA EMBALAGEM JUNTO COM
A APOSTILA.

PASSO A PASSO DE COMO MONTAR O DADO.

AGORA E SO JOGAR!
27



ATIVIDADE 18 DATA: 26 / 08/ 2020

VAMOS CONHECER MAIS UMA LENDA DO FOLCLORE BRASILEIRO?
ENTAO, VAMOS LA! A LENDA DE HOJE E DO BOTO COR-DE-ROSA.

VIDEO 16 https://www.youtube.com/watch?v=10luc3iLFi4

7~ (@ Lendado
00 Bofo
cor-de-rosa

("sv

VAMOS COLORIR?

BOTO
COR-DE-ROSA

COMPLETE O QUADRO COM AS LETRAS FALTOSAS

B T
O O
O

CONTE QUANTAS VEZES A VOGAL O APARECE NA PALAVRA BOTO E ESCREVA
O NUMERAL NO CIRCULO.

28


https://www.youtube.com/watch?v=1Oluc3iLFi4

ATIVIDADE 19 DATA: 27 / 08/ 2020

VOCE JA CONHECEU ALGUMAS LENDAS DO FOLCLORE. A ULTIMA QUE VOCE
CONHECEU E A DO BOTO COR-DE-ROSA. A PALAVRA BOTO COMECA COM A
LETRA B, VAMOS PRATICAR @) TRACADO DA LETRA B?

ALETRADO DIAE.

‘\ II :\jl
BOTO [/
L ™

Varos CORPIAR ALETRABY

e vy

29



ATIVIDADE 20 DATA: 278 / 08/ 2020

VAMOS DAR SEQUENCIA AS LENDAS DO NOSSO FOLCLORE. HOJE A LENDA
E DO BOITATA. ESSA COBRA QUE TEM O CORPO COM CHAMAS DE FOGO E
TAMBEM DEFENDE A NATUREZA E OS ANIMAIS.

VIDEO 17 https://www.youtube.com/watch?v=6gErX5pNLbU

PROCURE EM MATERIAL DE RECORTE AS LETRAS QUE FORMAM A PALAVRA
BOITATA. RECORTE E COLE DENTRO DO ESPACO ABAIXO

ESCREVA A PALAVRA QUE VOCE FORMOU SOBRE A LINHA ABAIXO

MUITO BEM! VOCE ESCREVEU CERTINHO. AGORA ESCREVA SOMENTE AS
VOGAIS QUE APARECEM NA PALAVRA BOITATA.

30


https://www.youtube.com/watch?v=6gErX5pNLbU

ATIVIDADE 21 DATA: 31 / 08/ 2020

CRIANCA, ESCREVA SEU NOME NA LINHA ABAIXO E COM O LAPIS DA COR
AZUL CIRCULE A PRIMEIRA LETRA DO SEU NOME.

CONTE OS PERSONAGENS DO FOLCLORE. EM SEGUIDA ESCREVA NO
QUADRADO ABAIXO O NUMERAL CORRESPONDENTE A QUANTIDADE DO
PERSONAGEM. DEPOIS PINTE OS PERSONAGENS.
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ATIVIDADE 22 DATA: 01 / 09/ 2020

CRIANCA, ESCREVA SEU NOME SOBRE A LINHA ABAIXO.

A LENDA DE HOJE E DO BOI-BUMBA.
VIDEO 18 https://www.youtube.com/watch?v=CQ7ma59SBn8&t=147s
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https://www.youtube.com/watch?v=CQ7ma59SBn8&t=147s

ATIVIDADE 23 DATA: 02 / 09/ 2020

CHEGAMOS NA ULTIMA LENDA QUE VAMOS CONHECER NESTA APOSTILA. E A
LENDA DO LOBISOMEM. VOCE JA OUVI FALAR SOBRE ESSA LENDA?

VIDEO 19 https://www.youtube.com/watch?v=o0HHhI07EdWk

% Lenda do
‘ Lobisomem

CRIANCA, IMAGINE O LUGAR QUE O LOBISOMEM ESTA. DESENHE O QUE VOCE
IMAGINOU QUE TEM PERTO DELE. EM SEGUIDA PINTE O DESENHO E O
LOBISOMEM.
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https://www.youtube.com/watch?v=oHHhl07EdWk

ATIVIDADE 24 DATA: 03 / 09/ 2020

NOSSA!!! O SACI TEM COLECAO DE GORROS.
PINTE A QUANTIDADE INDICADA PELO NUMERAL.
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MUITO BEM!! AGORA, VAMOS BRINCAR DA CORRIDA DE UM PE
SO, PULAR IGUAL O SACI, SOMENTE COM UM PE.

Trace uma reta no chao, pode usar giz, fita ou outro material que desejar ou determine
um espaco em que a crianca possa pular. Solicite para a crianga pular sobre o espaco

determinado.

Primeiramente pular com o pé esquerdo no chéo e o direito erguido e depois pular com o
pé direito e erguer o esquerdo. Essa brincadeira tem o objetivo de ampliar a

coordenacdo motora e desenvolver o equilibrio.
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ATIVIDADE 25 DATA: 04 / 09/ 2020

ARTE - TURMA: PRE V

PRE ESCOLAR PINGO DE GENTE.
PROFESSORA: LORECI M. G. POZZER.
ALUNO (A):

VAMOS FAZER MAIS UMA ATIVIDADE DE ARTE? OBSERVE O SACI QUE A

TARSILA DO AMARAL PINTOU E O SACI DAS HISTORIAS EM QUADRINHO DE
ZIRALDO.

A ARTISTA TARSILA DO AMARAL NAS HISTORIAS EM
DESENHOU O SACI-PERERE QUADRINHOS DO AUTOR E
ASSIM: CARTUNISTA ZIRALDOQ, O SACI-

PERERE ERA ASSIM:

Z

AGORA VOCE SERA O ARTISTA E VAI PINTAR O SEU SACI-PERERE. PARA
ISSO, VOCE VAI PRECISAR DE:
« LAPIS PARA DESENHAR O SACI (NAO DESENHE O GORRO E NEM O
CALCAO, DESENHAR SO O SACI);
« CARVAO PARA COLORIR (PINTAR) O SACI.

DEPOIS QUE DESENHOU E PINTOU, PEGUE O PAPEL VERMELHO QUE FOI
ENVIADO JUNTO COM A APOSTILA, DESENHE NESSE PAPEL, O CALCAO E O
GORRO DO SACI, DEPOIS RECORTE E COLE NO SEU SACI-PERERE. CAPRICHE!
VOCE E DEMAIS...
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https://pt.wikipedia.org/wiki/Ziraldo

FACA AQUI SEU SACI-PERERE
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